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ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Top Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в "PC Мапа” и "PC Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


RUNAWAY: A Road Adventure 


Panc 


enculo >t 


ори мге са Ha привършвВане. Runaway: A Road Adventure е един om 
малкото чисти представители на жанра, които ще се пояВят В близко Бъдеще. 
Сергей Ганчев gaBa кратка предварителна информация по темата. 


RPG om Electronic Arts - звучи интересно?! От Сергей ГанчеВ ще научите нещо поВече 
за задаВащата ce Earth and Beyond. 
Sea Dogs П 

Akella 


ЗадаВа ce Sea Dogs Il - продължение Ha cumnamuuHama руска игра Sea Dogs. ПоВече 
информация по темата даба Сергей Ганчев. 


месечно приложение на сп.Соппритег за игри 


Легендарните комикси нахлуват В любимите ни Компютри. Spider Мап е пореднияга 
пример. Сергей ГанчеВ ще Ви запознае с едноименната игра, която mecmBa В мига на 
пояВяВането ù. 


The Mongol Invasion е едно добро допълнение за една добра игра. (DenoBeme на Shogun: 
Total War mpsibBa да го имат. ДейстВието този път се разВиВа около 250 години 
преди периода Sengoku, по Време на монголските инВазии. По същото Време Боян 
UBaHoB cu поигра както с японските кланове, maka и с нападащите монголски орди. 


Mech Commander 2 
Microsoft 


Излезе поредният КачестВен спортен симулатор за любителите Ha хокея. Сергей 
ГанчеВ успя да организира дори собстВен шампионат. 


ПредВарителен поглед 


m Software 
Очаква се: B Края на 2001 г. /началото на 2002 г. 

Някои игри се превръщат В събитие месеци и години преди да 
излязат. Често само бегли съобщения и три-четири картинки са 
способни да разклатят мирния сВят на не един u дВа запалени геймъри. 
| Нещо подобно се случи и с Halo - дългоочаквания 3D екшън Ha Bundgie 
Software. 

Историята на играта е следната: В близкото бъдеще Земята е нападната. Пълчиша извънземни, 
изВестни под името the Covenant, npuHyskgaBam хората да напуснат родната планета. ЧоВечестВото 
намира спасение на една огромна орбитална конструкция, наречена Halo. Мирът обаче е Временен. 
Скоро бигаката продължава u В новия дом, по-ожесточена от Всякога... 

Сценарий и картина се съчетават перфектно. Графиките на шутъра изглеждат повече om 
БожестВено. В max има нещо ноВо и различно - от uBemoBeme до HuBama на отделните детайли. 

За съжаление Halo е един от онези безкрайни проекти, за чието приключВане никой никога не 
може да Бъде сигурен. В началото се предВиждало играта да бъде first person, но В момента е third. 
ПърВоначалните разработки ВключВат планоВете на gBe-mpu платформи. Преди месеци се говореше, 
че Halo ще излезе само за основата на X-Box (конзолата Ha Microsoft). Сега обаче отноВо uma 
потВърждение, че се работи и по РС, u по MAC Версии. Ако Всичко ВърВи 
_ добре, играта ще Бъде завършена В сВоя РС BapuaHm. За радост 
Краят на сагата се Вижда. ОчаКВа се, че Halo ще излезе на пазара до 
. месец-два. Дано Крайният резултат да си е струВал чакането. 
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Electronic Arts 


В началото на 2002 


Electronic Arts определено е един om най- 
големите мастодонти, сВързани с 
Компютърните игри. [Ipogykmume, 
pa3npocmpaHsBaHu опа компанията, са 
многобройни: om спортни симулатори до 3D 
екшъни. ЕдинстВеният жанр, В Който ЕА е 
слабо предстаВена, е RPG. Сред малкото 
продукти В пази отсечка, предвидени за 
близкото Бъдеще, е Earth and Beyond. 

Играта ще представлява футуристично 
ролеВо произведение. Emo накратко сценария: 
през XXIII Век Земята Все още се съвзема om 
КърВаВа гражданска Война. ЧоВечестВото се е 
разделило на mpu — Progen, Тепап и Jenquai. 
ПърВата група са Войните на планетата, 
Втората са гпъргоВците, а третите pa3BuBam 
науката. КарайКи по ocmpuemo на Бръснача, и 
гарите Касти съжителстВат В мир и частично 
разбирателство. ПостаВен В съотВепната 
Каша, глаВният герой се изправя пред Куп 
препятствия, munuuHu за повечето RPG-ma. 
Крайната My цел е Все още neko неясна. 
Персонажъпт, с Който се играе, може да Бъде 
избран om kosimo и да е от групите. В 
резултат се получаВат и cbomBemHume 
осноВни умения на боец, пъргоВец или научен 
работник. 

Системата на управление и трупане на 
опит следВа до изВестна степен Класическите 
схеми. Максималното ниВо, до което може ga 
се докара някое om уменията, е пеплнайсето. 
Според авторите цялата игра ще БъКа om 
странични КуестоВе, които ще ocueypsiBam 
голям брой качестВени артефакти и тям 
подобни. 

Оформлението на Earth апа Beyond 
изглежда добро. 

U така - играта е почти заВършена. Ako 
Всичко ВърВи с досегашните memnoBe, msa 
гпорябВа да излезе някъде Към началото на 
следВашата година. 


Гор games З 


Оценки 
Графика 

ЗВук 

Музика 
Геамплей 
УдоВволстВие 


UzuckBanus 


Памет: 64 МБайта, 


Komukcume са 
неразделна част om 
жиВота на Всяко geme, 
сВързано малко или 

много със западната 
цчВилизация. Те са едни от първите uemuBa, 
Към koumo cpegHocmamucmuueckusim младеж 
прояВяВа интерес. За мое съжаление редица 
геополитически причини от Времето на 
ранното ми gemcmBo лишиха мен и моите 
Връстници от истинското разнообразие. 
Преди десетина години единстВените неща с 
подобно съдържание бяха „Дъга“ и руското 
„Миша“. ПрисьсгаВаха и изключения om рода на 
РИ, но гарябба да отбележа, че и до ден-днешен 
познанията ми по френски ВключВат не повече 
от десетина думи. 

Едно om явно легендарните неща, koumo 
съм имал нещастието да пропусна, е Spider 
Мап. 

Вече поВече от гарийсет години 
историята за човека паяк държи фронта u 
набира Все нови и ноВи почитатели. 
СВидетели сме на анимационните серии рай 
един евентуален пълнометражен фа 
Напълно В духа на HoBomo Bpemef 
изстисКВането на пари om Kia 
сила. Един om резулта üa 
посВегпена на леген ИШИНЕ ААН 
продуктът не “555995 
naam pop mag но вним 
noumu Он Ом 
плюс s 
Интересното е, че 
пърВоначално играта е 
създадена за PS2, 


Пори 1 


Процесор: Pentium П на 266 MHz, 


СВободно guckoBo npocmpaHcmBo: 200 MBauma, 
Bugeo: 3D Bugeo kapma, DirectX 8. 


Сергей [aHueB 


ПредстаВеният по-долу Вариант се яВяВа 
проста преработка. 

КратКата история 

на чоВека паяК е следната: Питър 
Паркър, noayHauBeH младеж, cmaBa »kepmBa на 
объркан експеримент. В резултат част om 
наследстВената му информация се комбинира 
с makaBa от паяк. СледВат някои странни 
прижиВяВания и В Края на краищата получаване 
на сВръхчовешки способности. Питър kpue 
ноВите си сили, докато един прекрасен 
слънчеВ ден лошите не го NPUHyAkgaBam да ги 
използВа. СледВага низ от приключения, добре 
проследени В многобройните комикси и 
анимационни серии. 

ДейстВието 

е разделено на няколко епизо да 99086 
на анимационните серии. В дар ония 
чоВекът паяк се Бие a manaa kn 
друга се изпра вина в нин ИИИ АЛИСА 
m.H. грата не следВа HskakBa изключително 
сложна сюжетна линия. В поВечето случаи 
моментната цел е напълно ясна - има ли 
о а 
ООСОР ери и ингприги. 
КАЛЕ АО НЕНӘ О може ga се отбележи, е, 
O ОРТ се pazBuBam В по-късния етап 
ФІНЕС ma на Spider Man. ПрисъстВат 
Черната komka и един-дВа други персонажа, 
koumo са се пояВили В 
последните епизоди на 
анимационните серич. 
ОсВен централните 
мисии, играта предлага 
и няколко допълнителни 
режима на игра. В един 


om гпях за определено Време 
парябВа да се избият 
максимален Брой Врагове. В 
друг, пак за Време, гарябВа ga ce 
мине през нещо kamo 
сппрелбище. Целите се 
поразяВат с паяжината. Цграта няма 
упьгоВане. В плечение на пърВата мисия се 
наблюдаВага няколко сини Въпросителни. 
Когато се премине през max, на екрана излиза 
kpamko пояснение. Допълнителна помощ се 
оКазВа и от Черната Котка - един опа 
приятелски настроените индианци. 
СВиКВането с основните положения на играта 
не отнема много Време. 

Герой 

По cBoume способности главният герой 
отгоВаря напълно на КомиксоВия си пърВообраз. 
Началото на играта е наистина забавно — 
ckokoBe В npocmpaHcmBomo и пълзене no 
стени. Е, малко трудно е да се cBukHe, че Всяка 
поВърхност е годна за придВижвВане. Една om 
началните опици предлага само с натискането 
на един КлаВиш скок и залепВане за maBaHa. 
ЗабаВно е! 

Spider Man е абсолютен спец В 
ръкопашните Битки. Героят на играта не 
използВа практически HukakBu оръжия. 
ОсноВните му нападателни средства са 
краката, ръцете и мрежата. Цграта бъка om 
комбота. Картинката наподняіМовіаїбогабай U 
Oni. Ше о SKO ba! 
значително по-малКо и не изглеждат чак 
moakoBa ВпечатляВащо. Мрежата също може 
ga се използВа Като оръжие. В обикноВения 
случай служи само за омотаВане. Една om 
клавишните комбинации осигуряВа monka om 
коприна, изстреляна адски бързо. Ефектът om 
последното е наистина силен. Лошото е, че 
geucmBa на малки разстояния. Играта не 
триплежаба Тое енн ерии B НЕК нен 
мерник се пояВяВа с по-п ЗӨ ОЛКО 
натискане на определен by нів а нини ЧАС 
от случаите героят се Haco 
еВентуалната жертВа. Прес 6708 
приготовления преди сгпрел@ ЕШ И ceu. 

Минус Р" 

Лошото на играта РР НИКОЙ не се е 
постарал да поработи ? пинсКи Върху РС 
Версията. Контролу# е един от най-ярките 
примери. Мишката He може да Бъде използВана. 
По Време на самото дейстВие eguHcmBeHomo 
работещо нещо е knaBuamypama. Вследствие 
на moBa насочването на героя се затруднява 
изключително. Ефектът е силно дразнещ. 
Наистина след okono час игра чоВек cBukBa, но В 
големите мелета старите наВици започВат да 
играят лоши шеги. 

{ор sames 5 


Един от другите 
неприятни моменти е 
камерата, наблюдаВаша героя. 
AeucmBuemo на играта е 
изцяло В mpemo лице. 

Погледът не е cmamuuHo Вързан 
Към гърба на чоВека паяк, а си се Върти доста 
активно. ОсВен досадно глаВоболие moBa може 
да предизвика u не един, gBa нерВни срива. 
Често В големи БлъсКканици се губи Контрол 
Върху положението. Ако при това се играе на 
Високо HuBo на mpygHocm, може ga се загуби и 
КръВ. ОсВен безразборното Въртене Камерата 
предлага и сравнително големи разлики по 
отношение на приближаВане и отдалечаване 
om обекта. Ako е прекалено Близо, uoBekbm 
паяк cmaBa полупрозрачен. ХрумВането е 
интересно и позВоляВа добър поглед, но om 
друга страна, оспаВя едно наистина странно 
усещане. Въпреки Всичките тези нещица, 
често героят остаВа скрит зад някоя стена 
или плотна купчина злодеи. 

Изпълнение 

Графиката на играта е постна. 
Детайлите не са чак толкоВа много. ЛипсВа 
някаКВо особено разнообразие. Почти Всички 
нисши злодеи изглеждат по един и същи начин, 
същото Важи и за минуВачите. Допълнително 
самите чоВечета са много статични. 
AeucmBusima, koumo извършВага, не са Кой знае 
kakBo. А mumuku няма. XybaBomo на слабата 
Ека е фактът, че играта е наистина лека. 
ДОрШа Ru машини с незаВидни способности 
щея DOGA m лесно. 

О Ването на Spider Man е на поне 
пре нивата високо от графиката. Музиката u 
СРО. говарят напълно на 
êma, kosimo Би парябВало да се 
ОЕША парчетата са сравнително бързи и 
агресорн и. 

Като цяло изпълнението на играта не 
Gak moakoBa лошо. Приятните моменти са 


7 гарантирани - особено, ако сте и любители 


на анимационните серии. 


MARS 


Оценки 
Графика 

ЗВук 

Музика 
Геймплей 
УдоВволстВие 


Минимални изисКВания крш 
Процесор: Pentium 11 350 MHz, Боян UBaHoB 
Памет: 64 Mbauma, 

СВободно guckoBo npocmpaHcmBo: 350 MBauma, 
Видео: 3D Видео ускорител с поне 8 Мбайта VRAM 


sd 


Origin go neomgaBna be една om 
Bogewume komnaHuu, pazpabomBawu 
komnlomspku uapu. Това е dupmama, 
създала игри kamo Crusader, Privateer u Cybermage, Както u gBe om най-цзвестнштше 
поредици шари В Компюшърния Жанр = ролевште игри Ultima u космическите cumyaarnopu 
Wing Commander. 

ПоВечешо om дцзайнерште, pabornuau no Wing Commander, Crusader u Privateer, 
напуснаха Origin u създадоха сбоя фирма = Digital Anvil. Малко след moBa събштие me 
obaBuxa, ue разрабошВат uapama Freelancer, Както u фшмма „Космически пилоти“ (Wing 
Commander) по едношменната игра, След около година Digital Anvil обяви още mpu 
проекта: Starlancer (Космически сшмулгипор, чиято цел бе ga yrnoau Жаждата на феноВеше 
до цзлизането на Freelancer); Loose Cannon; Conquest: The Frontier Wars (космическа 
стратпегця В реално Време). 


) 


ТестВано на: Pentium IH 600 MHz, Nvidia GeForce 2 MX, 256 Мбайта памет, Creative Sound Blaster Live! 1024, Windows 98 


По moBa Време също Бе обяВен и проектът за 
една друга Космическа стратегия В реално Време — 
Homeworld. В игроВите среди имаше големи cnopoBe Коя 
от дВете игри ще е по-добра, но според мен Conquest 
обещаВаше поВече. Мина Време и Microsoft издаде 
Starlancer. За съжаление малко след това Купи Digital Anvil 
и спря разработката Ha gBama почти готоВи проекта - 
Loose Cannon и Conquest. Но главният дизайнер, 
разработВащ стратегията, не се omka3Ba и намира ноВ 
разпространител за играта - Ubi. 

Аз следя от дълго Време разработката на 
Conquest и ga си призная, съм малко разочарован om 
крайния продукт. ПредВиждаше се играта да има четири 
раси: Хора; Мантис (те фактически Копираха расата 
Буболечки от последния Wing Commander), както и gBe 
мистериозни раси. Ресурсите щяха да бъдат шест, 
kamo Всяка раса mpsibBaue ga има един ресурс с много 
голямо значение. След Като Ubi обяВи, че ще издаде 
играта, дизайнерът реши, че ппрябВа да напраВи някои 
промени. ТоВа, което се е получило BcaegcmBue на тези 
промени, е игра, която прилича на клонинг на StarCraft, а 
дали е maka, ще прецените сами. 

В Conquest: The Frontier Wars ще можете да 
избирате измежду mpu раси - Хора, Мантис и Целареон. 
Разликите между тези раси са големи и балансът между 
msx е сравнително добър. Всяка om max има cobcmBeH 
дизайн на сгради и Кораби, kakmo и специфични силни u 
слаби места. Както ВъВ Всяка стратегия В реално Време 
Всяка единица и сграда изисКВа определени ресурси. 


1Defend ( SHIREY 
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В Conquest me са четири - руда, газ, 
екипаж и командни mouku. ПърВите два се 
добиВага om планети или съотВетно om 
acmepougHu полета и небули. За да gobuBame 
ресурси om дадена планета, гарябВа да имате 
построена рафинерия В нейната орбита. 
Ресурси от астероиди и небули се събират с 
помощта на харВестъри. Екипаж също се 
HabaBs от планети с помощта на специални 
сгради. Чма четири Вида планети - една, от 
kosimo може да се добиВат и трите ресурса, u 
още mpu, om koumo може ga се добиВа само no 
един от ресурсите. Командните mouku 
определят броя на корабите и защитните 
платформи, koumo можете ga упраВляВате. Те 
се набавят чрез сгради, koumo са различни за 
Всяка раса. 

Една от новостите В Conquest: The 
Frontier Wars е наличието на поВече om една 
Карта на geucmBuemo. ВсяКа omgeaHa Карта 
предстаВляВа зВездна система. ЗВездните 
системи са сВързани чрез портали, през koumo 
може да npemuHaBam единици. Играта 
поддържа 10 системи, kamo най-големите om 
гпях са с размера на най-голямата Карта на 
StarCraft. Тази новост добаВя Възможност за 
ноВи тактики и стратегии. 

Сградите и единиците са много на Брой 
и са различни за Всяка раса. Платформите са 
разделени на гари Вида - ocHOBHU, 
изследователски и защитни. ОсноВните сгради 
BkalouBam Команден център, рафинерия, 
корабостроителници, платформа за поправка 
и др. При Всички раси тези сгради имат една и 
съща функционалност. Pa3auuaBam се само по 
дизайна. 

Всяка раса разполага с еднакъв Брой 
Космически Кораби, като eguHcmBeHo 
небойните единици са с еднакВа 
функционалност. ТоВа са харВестърите, 
строителните Кораби, корабите за превземане 
на сгради, Корабите за презареждане и още 
една-дВе единици. Тук гарябВа ga отбележа още 
една новост - Всяка единица и повечето 
защитни платформи трябВа да бъдат 
презарежаани. Bceku Кораб има определено 
Количество запаси, koumo носи със себе си. 
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Когато me сВършат, mod не може да npaBu 
нищо друго, осВен ga ce gBusku. 
Презареждането cmaBa по дВа начина - Като 
закарате корабите близо до планета, на Която 
има сграда за презареждане, или kamo gokapame 
до флотата Кораб за презареждане. Бойните 
кораби не са много на Брой, но Всеки е с 
различни характеристики и оръжия, a 
поВечето имат u по една специална функция. 
ТоВа npaBu почти невъзможно използВането 
само на един Вид Кораби. Можете да пробВате 
makmuka, използВайки само най-силните Кораби, 
но ще бъдете разбити сравнително бързо. 
Друга тактика, която е практически 
Безсмислена, е атаката тип „rush“, позната ни 
om StarCraft. Слабите единици не са подходящи, 
за да се използВат срешу сгради, а също така и 
нямат gocmambuHo запаси. Докато успеете да 
разузнаете Всички сектори, Врагът Вече ще е 
построил солидна защита и средно голяма 
флота. 

Всяка от трите раси има специфични 
кораби: хората имат големи и силни Кораби, 
koumo нанасят много щети; мантис използВага 
предимно изгаребители, а Корабите им са най- 
здравите В играта; корабите на целареонците 
са по-слаби и нанасят по-малко щети, но са 
много по-бързи, имат по-големи щитоВе u 
сензори, осбен moBa имат и много поВече 
защитни платформи. 


“та з st 


В Conquest: The 
Frontier Wars, подобно 
на повечето RTS 
чгри, има и различни 
„ъпгрейди“. Te 
noBuuaBam 
показателите на 
kopabume Bu u 
защитните платформи, a me са: 3gpaBe, 
uumoBe, оръжия, ракети, сензори, uzmpebumenu, 
gBuaamenu, провизии, както и радиуса на 
презареждане на платформите и Корабите за 
презареждане. Uma и няколко „ъпгрейда“ за 
добиване на ресурси. За да напраВите moBa, ще 
гарябВа да сте построили cbomBemHama 
изследоВателска платформа. В някои om тези 
платформи ще можете да изобретяВате и 
специалните функции на корабите Ви. ОганоВо 
различните раси могат да ,bnapeugBam" 
корабите си В различна степен. Хората могат 
да noBuuaBam показателите на Корабите си 
четири пъти с изключение на сензори и ракети. 
Мантис могат ga праВят по гари „ъпгрейда“ на 
Всичко (само на изппребители - nem). Целареон 
пък имат no nem „ъпгрейда“ на Всичко, но не 
използВап uzmpebumenu. 

Още една ноВост В играта са 
адмиралите. Те помагат да контролирате 
флота си по-добре и даВат допълнителни 
бонуси на единиците под msxHa Команда - не 
само много добра идея, но и много добре 
изпълнена. 

Conguest: The Frontier Wars предлага само 
една Кампания с хората, kakmo и по една 
гпренироВКа с другите дВе раси. Бързо ще 
успеете да cBukHeme с управлението, защото 
mo е доста простичко, а инпперфейсьгп е добър. 

Историята на единичната игра е 
сраВнително интересна. Тя се pazBuBa малко 
след Края на Starlancer. EguHcmBeHusm й 
недостатък може Би са ужасно дългите мисии. 
По Време на играта ще Видите и няколко 
анимации, koumo gopazkpuBam историята, но не 
са с особено добро kauecmBo. 

Графиката на играта е сравнително 
добра, но изглежда малКо остаряла. 
Трицзмерната графика не променя начина на 
игра. Много списания komeHmupaxa, че липсата 
на трета координатна ос за управление е 
минус, но според мен Conquest има много no- 
лесно управление, отколкото Homeworld, 
Където имаше makaBa опция. Можете да 
приближаВате и да omganeuaBame екрана - опция 
много полезна, Когато използВате голям флот. 
Единиците и сградите са сравнително добре 
моделирани, mekcmypume са на същото 
раВнище. Специалните ефекти са добри, но не 
правят особено Впечатление. EguHcmBeHo 
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изключение може Би ca ефектите при 
преминаВане през портал, както и ВсмукВането 
на Кораби В черна дупка. Терените са Красиви, 
планетите са добре mekcmypupaHu, макар и ga 
изглеждат доста малки В сраВнение с най- 
големите Кораби. Kamo цяло играта е богата на 
uBemoBe. 

А музикалното оформление е 
изключително добро. Симфоничните мелодии 
почти достигат маосторстВото на Джон 
Уилямс. Трите раси имат различно оформление, 
но маКар и доста разнообразно, то изцяло е В 
симфоничен стил, наподобяващ „имперския 
марш“ и другите мелодии от „МеждузВездни 
Войни“. 

ЗВукоВите ефекти не ca Ha равнището на 
музиката, но Все nak са добри. Много сполучливо 
е озВучението на Мантис и Целареон. По Време 
Ha брифингите В Кампанията uma кратки 
хумористични npegaBaHusi, koumo също са на 
HUBO. 

В Conquest: The Frontier Wars Ha играта В 
мрежа е обърнато голямо Внимание. Uma 
няКолко Вида игри, както и gBaucemuHa Карти. 
Можете също да изберете и произВолно 
генериране на Карта. Опциите ВключВат брой и 
големина на системите, маКсимален брой 
командни точки, КоличестВо cmapmupawu 
ресурси и други. Самата игра В мрежа трае 
доста дълго Време, ще гарябВа да uspabomume 
много makmuuecku планоВе. Също maka много е 
Важно ga се сВикне с използването и 
komaHgBaHemo на смесена флота, ВключВаща 
Всички ВидоВе Кораби. Om голямо значение са 
различните „ъпгрейди“ и специални функции на 
корабите. 

Conquest: The Frontier Wars наистина е 
една много забаВна и приятна игра. Аз лично 
мисля, че е много по-добра от StarCraft. 
НоВоВъВеденията са добре изпълнени, Което 
е рядКост. Играта изисКВа много тактика и 
стратегичесКо мислене, а не само 
Безмозьчни атаки на ,рьшоВе". НадяВам се 
да излезе и продължение или поне допълнение 
с още няколко кампании. Силно препоръчвам 
на Bceku геймър да хвърли един поглед на 
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U3mouHoazuamckama Култура и история 
Винаги са ми Били много интересни. Ето защо много 
се зарадВах, kozamo излезе Shogun: Total Маг на 
фирмата The Creative Assembly. В нея играчът 
поемаше ролята на предВодителя на един опа 
големите японски КланоВе - Daimyo. Ucmopusma се 
pa3BuBa по Време на периода Sengoku (gbpskaBama 
BbB Война) om 1477 e. до около 1615 г. То а! War 
съчетаВаше походоВа стратегия (глобалните 
действия, като mpeHupaHemo и npegBu»kBaHemo на 
Войска) и стратегия В реално Време (битките). Тази 
комбинация, заедно с екдотичния сюжет, направи 
Shogun едно много успешно заглавие. 

Emo че на пазара се появи и допълнение Ком 
пази игра — Ше Mongol Invasion. В Интернет, kakmo 
и В повечето Компютърни списания, използват 
заглаВието Shogun: Warlords Edition. ТоВа не е името 
на допълнението, а пакет, който Включва Shogun: 
Total Маг и The Mongol Invasion. ДейстВието този 
път се развива около 250 години преди периода 
Sengoku, по Време на монголските инВазии (както 
noka3Ba и заглавието). Разбира се, освен с японските 
КланоВе, ще можете да играете и с нападашите 
монголски орди. 


онголците са били може Би една om най- 
ВойнстВените нацич В сВета. В началото на ХШ Век 
принц Темучин обединяВа монголските племена и 
cmaBa mexeH npegBogumea под umemo Чингис Хан. 
Оше от малки монголците ca Били обучаВани В 
uzkycmBomo на Войната. В техните племена Всички 
мъже om 15- до 70- годишна Възраст били Войни. 


Bouckama била огромна, неслучайно се наричала 
монголска орда. Тьй Като монголците са 
Били номади, гпяхнагпа армия се състояла 
само om лека и mekka Конница. С пази 
мощна армия Чингис Хан успяВа ga 
превземе почти половината cam. 

В средата на ХШ Bek Властта се 
прехВърля на BHyka на Чингис Хан — Кублай 
Хан. До 1279 г. той завършВа превземането на 
Китай, провъзгласява се за китайски император и 
създаВа ноВа династия - Yuan. Кублай Хан прави gBa 
опита за превземане на Япония. ПьрВи опит = още 
gokamo mpae Войната с Китай, през 1274 г. 
монголците изпращат армия, с Която японците 
лесно се справят. ТоВа служи за предупреждение за 
по-нататъшни нападения. През 1281г. Кублай Хан 
прави Втори опит, но Япония Вече е готова. По 
залиВа Xakama е Била построена защитна стена. 
ОсВен moBa страната е Била обединена под ` 
Властта на Tokimune om Клана Hojo. Японците бързо 
omBabckBam Източната армия, състояща ce om 
общо 40 000 монголци и корейски наемници. На 
гляхна помощ ugBa Южната армия - 100 000 
китайци. Късметът се усмихВа на японците и 
целият монголски флот е потопен om плайфун, 
наречен Kamikatze - БожестВени BempoBe. 


The Mongol Invasion предполага, че армиите на 
Кублай Хан са успели да стигнат до Бреговете на 
Япония и са избутали доминиращия Клан Hojo 
достатъчно, за да устаноВят лагер. Можете да 
играете пълна Кампания, отделни битки или новия 
Вариант - исторически Кампании. Те даВага 
Възможност да играете с един от примата 
обединители на Япония — Oda Nobunaga, Toyotomi 
Hideyoshi и Tokugawa leyasu. Тази опция обаче 
предстаВляВа просто серця от исторически битки. 
Пълната Кампания е най- 
uHmepecHusm BapuaHm om mpume. 
Kakmo Казах по-горе, можете ga 


играете с нападателите — монголци, или 
защитниците – японци. Монголците не строят 
сгради, което прави Кампанията с тях доста no- 
различна. Те просто завземат и грабят от японските 
земи. В зависимост om това Как се cnpaBame, ще 
получаВате от Време на Време подкрепления om 
Китай, състоящи се от прочзВолни единици. В голяма 
част om Времето ще трябВа да mecmume единиците 
си, за ga nomyulaBame бунтовете, избухВащи В 
превзетите mepumopuu. ToBa праВи играта с 
монголците понякога досадна. Кампанията е доста по- 
интересна, като играете с Hojo, koumo mpaBBa ga 
отблъснат Врага и ga Върнат земи си. Цграта с 
японците много наподобяВа Тота! War. 

Има някои HoBocmu, koumo не са особено 
успешни. Например Ше ап! dojo - сграда, Която 
тренира единиците Ви да не бягат moakoBa лесно. 
Няма голям смисъл ga UHBecmupame ресурси В makaBa 
сграда, Вместо да построите КоВач на оръжия или 
Брони. 

Би гарябВало ga има обноВена графика, но moBa 
не се забелязВа. Според много хора HoBama Naginata 
КаВалерия е само междинна единица, но според мен 
точно makaBa единица беше нужна. Разликата om сила 
и Време за достигане между Yari КаВалерията u 
глежКата каВалерия е много голяма. 

За сметка на тези недостатъци В The Mongol 
Ivasion има много добри ноВоВъВедения. Цнтерфейсът 
по Време на походоВата част om играта е много no- 
удобен, особено при командването на армиите. Вече 
можете да задаВате по-големи маршрути на 
единиците Ви, koumo me caegBam при Всеки ход, 
Вместо Вие ръчно да ги движите om mepumopus на 
плеритория. Mopaabm по Вашите земи също може ga 
се Види Ha картата, kamo се натиска определен 
КлаВиш. Uma нови флагоВе на Всяка армия, koumo са 
показател за честта на КомандВашия генерал. 

Може Би една от най-Важните ноВости В 
uapama е алтернативната победа, която премахва 
нуждата да превземате Всички mepumopuu. В Total War 
moBa Беше малко досадно и скучно. ВключВането на 
mpu Варианта за стартираши услоВия също е полезно 
и интересно ноВоВъВедение. byHmoBHuuume u 
ронините Вече не са една огромна единна орда Войни, 
а са разделени на малки фракици. Някоя от тези 
фракции може да приеме Diamyo или наследник, Който 
е изгубил периториште си, и таКа да Възроди 
съотВетния Клан. Сьюзите с другите КланоВе Вече са 
по-гарайни, maka че дипломацията има малко no- 
голяма роля от преди. Допьлнението предлага и ноВи 
mepeHu за битките, както и шепа ноВи исторически 
битки. ПодКрепленията по Време на битка Вече 
могат да ugBam om Bcuuku посоКи, Което праВи 
Битките още по-динамични. 

Има и много промени, koumo изглеждат на 
пръВ поглед миниатюрни, но Всъщност са доста 
Важни и полезни. Вече може да mpeHupame наноВо 
старите си единици, за да получат допълнителни 
Бонуси. ТоВа е много Важно, за да можете да запазите 
елитните си единици с Висока чест. В пърВия Shogun 
Важен проблем Беше дали да запазите малКата Бройка 
елитни Войни или да ги допълните с ноВаци, Което 
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Води да спад В честта на цялата единица. 

В The Mongol Invasion moBa Вече не е проблем с 
опцията за глрениране на старите единици. Също 
така ще можете да пращате генералите си да 
изучаВат Sun Tzu и maka ga Вдчгате ранга им. Това е 
доста полезно, защото В предишната част се 
получаВаха дВама-трима силни генерали, а 
останалите предимно с ранг О или 1. Можете ga 
разпускате ненужна армия, за ga спестяВате пари, а 
тези финанси ga използВате, за да подкупите 
Вражеските единици. Веднъж Видели тези ноВости, 
egBa ли ще има феноВе на Shogun, koumo да uckam да 
играят cmapama Кампания без max. 
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БОЙНИТЕ ЕДИНИЦИ 


Новите единици не са много на Брой, но за сметка на това са доста реалистично направени. 
Монголците разчитат предимно на сВоя лека и тежкКа КаВалерия. Те използват и Корейски 


наемници, koumo не са особено надеждни и силни (стават само за подкрепа на монголската 
КаВалерия). Обръщам Внимание, че В The Mongol Invasion не можете да играете с Корейци 
(нишо, че се твърди обратното В някои статии В наши списания). Корейците са само 
наемници, използвани от монголските Владетели! 


Бойните нинджи - необходими са по Време на битка предимно за да се промъкнат и 
убият Вражеския генерал. Те cocmaBAsiBam по-малка група om нормалните единици и са 
„невидими“, докато не amakyBam. 


Кенсай (сВетец на меча) - майстор на бойните изкуства, може сам да се спраВя с цели 
единици. Много полезен е за задържане на ключоВи позиции, Като mocmoBe и порти на замъци. 
Много хора тВърдяга, че тази единица е прекалено силна и се губи балансът В играта. Може 
Би moBa е Вярно, но според мен ms Все nak е реалистично създадена. В Япония е имало много 
майстори на меча, Които са могли сами ga се Бият с повече om 20 uoBeka едноВременно. 


Нагината КаВалерия - междинна единица, но полезна. По-баВна и по-леко защитена от 
глежката каВалерия, но нанася по-големи щети. Много полезна предимно срешу пешаци. 


Ашигару Стрелци с арбалети - малко безсмислена единица. EBmuHa, но слаба и бавна. 
ТрябВа um права линия за стрелба, могат да убият и приятелски единици пред тях. 


Корейски КопиехВъргачи - нанасят по-големи щети от японските стрелци, но с no- 
ограничен брой амуниции, осВен moBa са малко по-добре защитени. Разбира се, нямат uecmma 
на японските единици и ще се разбягат, щом ги amakyBam ВрагоВе. 


Корейски konueHocuu - единици, подобна на японските Yari самураи, но далеч не moakoBa 
ефектиВни. Полезни само kamo подкрепящи единици и срещу Конница. 


Корейски пазители - най-надежаните Корейски единици, наподобяващи японските 
Нагината camypau. По-слаби и по-леко бронирани, макар и малко по-бързи. Нямага uecmma 
Humo на Нагината camypaume, Humo фанатизма на монасите Войни. 


ГранатохВъргачи - използват примитивни гранати, koumo са много разрушителни и 
BcsBam паника BbB Врага, но не са много точни. Тези единици са по-малки от нормалните. 
Опасни са и за cBoume единици. 


МонголсКа лека КаВалерия - използват лъкоВе и BpagBu. Бързи и силни, не много добре 
бронирани. Aocma реалистична единица, наистина монголските лъкоВе са били най-добрите В 
сВета, a монголският Войн е можел да стреля BbB Всяка посока, gokamo язди. 


Монголска тежкКа КаВалерия - осноВата на монголската армия с Висока чест. Тя е добре 
тренирана, бронирана и бърза. ИзползВат ce Копия. Подходяща е за атака, а не за защита. 
Исторически погледнато, me»kkama КаВалерия е най-многобройната Войска В монголските орди. 


The Mongol Invasion е едно добро допълнение за една добра игра. (DeHoBeme на Shogun: Total War mpaBBa ga 
го имат. НоВостите са предимно добри, а сюжетът е интересен. Има и промени В играта В мрежа - добаВени 
са няколко ноВи типа игри, Което прави мулпиплейъра много по-привлекателен. Благодарение на редактора за 
Карти В Интернет Вече могат да се намерят и много ноВи Карти, Както и Вие самите да npaBume makuBa. Тези 
от Вас, koumo се смятат за големи стратези и тактици, могат Вече да се съревноВаВат и ga използВат много 
по-интересни makmuku за постигане на целта на bumkama. EguHcmBeHomo нещо, Което не ми харесВа В Shogun: 
Warlord Edition, е, че дизайнерите са решили да премахнат тронната зала, както и голямо количество om 
озВучените mekcmoBe от предишната игра. Тези дВе промени яВно са направени за cnecmsBaHe Ha място, но 
според мен moBa убиВа малка част om удоволстВието В играта. За щастие само феновете на играта ще 
заблежат тази промяна. ; 

Надявам се В Бъдеще на изцяло ноВа игра Shogun, Която съм сигурен, ue ще бъде още по-добра. 
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запад настолните ролеви игри се радват на : 
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Геймплей уана пана E 
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мите 
їниллаль 


роцесор: Рег 


: 64 Мба 


дис! орали ранс : 600 Мбаата, 
\ Видеопамет: 8 Мбайта. | / 


СВободно 


ОсноВна 
характеристика на 
Mech серията ca 
огромните Бойни 
машини, с koumo 
разиграВате 
различните задачи. На 
Външен Вид те 
изглеждат доста 
cmpaxoBumu, особено 
след kamo се сраВнят 
с разните сгради, 
камиони и maHkoBe. Te 
се разделят В няколко 
Класа според големината им. В зависимост om moBa 
Варират цената и показателите им. Примерно по- 
малките са по-бързи и манеВрени, с лека броня и не 
могат да носят много оръжия. OBxBambm um 
обикноВено е за Къси и средни разстояния, докато no- 
големите са по-бронирани и тежко Въоръжени, но за 
сметка на скорост u манеВреност (ga си призная, 
последните gBa показателя не оказВат Кой знае kakBo 
Влияние В играта). 

За упраВлението на Бойните си машини се 
нуждаете от пилоти. Шначе me cmaBam безполезна 
kynuuHa ламарина. В началото пилотите са „зелени“ - 
не npumeskaBam някаВи специфични познания, а 
уменията им са на средно HUBo. ВпоследстВие обаче, 
по Време на самата игра, me mpynam опит, звания и 
медали. Така, pazBuBauku ce, HayuaBam специални 
умения и повишаВат показателите си за стрелба и 
управление на бойните машини. ТоВа оказва пряко 
Влияние над ефективността, която може да 
изВлечете от дадена единица, защото един добър 
пилот може да направи и om най-Куцата машинария 
опасен противник. 

По Време на играта ще имате Възможност да 
се ВъзползВате от услугите на някои поддържащи 
части. TakuBa са например подВижният ремонтен 
комплекс, спасителният Кораб, бомбардировката, 
сателитните спраВки и други. Всяка om max се 
нуждае от определено КоличестВо ресурси. В 
началото на някои от мисиите Вие започвате с 
налични ресурси, В други не. НезаВисимо от moBa е 
добре да потърсите moBapHu Камиони или ckAagoBe с 
ресурси, Които да превземете. 

Интересно хрумВане е Възможността за 
Взаимодействие с част от npomuBHukoBume сгради. 
Така например можете да превземате радарни Кули, 
koumo да следят на картата gBuskeHuemo на 
Вражеските части или пък центрове за контрол над 
група оръдия, Които да Ви zauumaBam om атаки на 
неприятеля. 

Начинът на управление е идентичен на Ground 
Control с тази разлика, че не komaHgBame групи om 
Бойни единици, а отделни единици. Разполагате с дВа 
режима на дВижение - нормален ход и бягане. 
Второто е изключително полезно, понеже noBuwaBa 
бързината на частите Ви. Не липсВат и maka 
наречените „горещи КлаВиши“, които улесняВат 
максимално ВзаимодейстВието мишка - клавиатура. 
А пък специално за ноВаците са предВидени 5 


гпренироВьчни мисии за 
запознаВане с 
интерфейса на играта и 
начина на BzaumogeucmBue 
между отделните 
елементи. Въпреки това, 
дори да сте Ветерани 
Като мен например, 
препоръчвам Ви да 
отделите 15 минути om 
ценното си Време и да 
прехвърлите набързо 
тези задачки. Между 
другото, ако Ви писне да 
гледате компаса Върху екрана, натиснете „\“ и 
Всичко ще си Бъде окей. 

Графиката В Mech Commander 2 е ттриизмерна. 
В практиката Вече тя се наложи над gByuzmepHama, 
поради Което В последно Време почнаха да излизат 
Все поВече и поВече заглаВия, залагащи Ha нея. Kamo 
цяло обаче тя не блести с нищо пред излезлите тази 
година стратегии. Въпреки разнообразието от Бойни 
единици и сгради, не може да не се забележи 
постният терен, състоящ се В повечето случаи оп 
няколко текстури или pexaBu дръвчета myk-mam. За 
сметка на moBa разработчиците om Microsoft са 
обърнали поВече Внимание на ekcnaozuume, чиито 
ефекти са доста BneuamasBauu. 

ФеноВете на кратките анимации сигурно ще 
останат разочаровани - mexHusim обем В играта е 
общо 100 Мбайта, докато (cmamucmuuecku 
погледнато) за звука са отделени към 200 MBauma. 
Странно наистина, но не може ga се иска поВече, при 
положение, че играта ce paznpocmaHsBa на един 
komnakmguck. 

Колкото go музиката и 3Byka В Mech 
Commander 2 — om Microsoft яВно ca оцелили 
g»kaknoma. Саундтракът на играта пасВа напълно на 
oBbcmaHoBkama. Menoguume се редуват om msaocmHu 
Към геройски. Peyma е дигитализирана, ефектите са 
сгпрахогпни, но Все пак по Време на мисиите се случва 
да ce зачудиш kakBo е Казал „еди Кой си“, понеже не се 
е изписал никакъв текст, а думите му са преминали 
покрай ушите mu. 

Ulapama не е много слоЖжна, поради Което 
се минава доста Бързо. Основна причина за 
moBa са почти безсмъртните Bu часпу u 
сравнително малоумнияпа изкуствен unmeaekm. 
Когато се општах ga Вида kakBo cmaBa, ako 
загубя, се оказа, че moba е по-трудно, 
отколкото да muHew успешно някоя мисия. 
Ugesma е добра, а реализацията приемлива. 
Дразнещо е БаВенешто при зареЖжданепо на 
mueuume u за съжаление makmuueckusm 
елемент се губи някъде сред екшъна, цзбиВвайки 
В един миг на Касапница, В сравнение с Ground 
Control, Която се uapae gocma по-дълго u uma 
миєми, В koumo чоВек mpabBa ga се nouznomu 
едно хубаво, за ga ги mune, Mech Commander 2 
е kamo сладолед В горещ слънчев ден = лекичко, 
приятно u минава Бързо, ако umaw свободно 
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OPERATION 


LASH 


Оценки 
Графика 

ЗВук 

Музика 
Оригиналност 
УдоВолстВие 


Изисквания 

Процесор: Pentium 11 на 400 MHz, 

Памет: 64 Мбаата, 

СВободно дискоВо пространство: 300 Мбайта, 
Видео: 3D графична Карта с 8 Мбайта памет, 
DirectX 8. 


PAINT 


COLD WAR CRISIS 


Сергей ГанчеВ 


няколКо gpyeu игри (Tribes 2X В Operation Flashpoint 
2 ини, подлежащи на 
е и хеликоптери. Не ми 
е способен да 


място. Operation Flashpoint не е от игритё`В 
можете ga си качите бронята go gBecma и ga 
uzmpeneme Всичко живо с aamauHaa. Началото е 
наистина озадачаВащо. Ako сте сВиКнали с 
Класически 3D екшъни, можете да се поизмъчите 
доста. По принцип ВрагоВете са сравнително умни. 
Гледат да се предпазят и стрелят точно. ГадоВете 
се Крият из храсти, зад ъгли и kakBomo им падне. 
Окото им не мигВа, ако mpsbBa да zacmpeasim някого 
В гръб. В случай, че използВат и заглушител, просто 
няма да разберете откъде Ви е дошло. Както си 
ходите, изВеднъж падате и умирате — game over. 
Допълнителната гадост при реалността ugBa om 
оръжията. Стрелбата и прицелВането са 
затруднени при ВсякакъВ род дВижения. 
Статичният мерник В центъра на екрана е една 
приятна мечта. 

Второто нещо с горчиВ npuBkyc, е 
цялостната американизация Ha играта. В Operation 
Flashpoint Великите бели ловци om СеВерна Америка 
omHoBo спасяВат cBema, размахвайки милото си 
знаме. Трудно е за описВане. По-добре чоВек да си го 
Види сам. 

Графиката на Operation Flashpoint е добра. 
КачестВото е далеч om moBa на повечето подобни 
произВедения, но определено не може ga се cpaBHsBa 
с някои от последните хитоВе от рода на Мах 
Payne. Чграта притежаВа собстВен енджин, който се 
спраВя с omkpumume npocmpaHcmBa изключително 
добре. За любителите Ha шаренийте mpsBBa да 
спомена, че реалистичността Ha дейстВието се е 
пренесла до голяма степен и В uBemoBama гама на 
играта. 

ПоВечето uBemoBe са бозави, omcbcmBam 
ВсякаКВи no-spku краски. Много om деглайлите са 
изпипани добре. Презареждането на оръжията и 
хВърчашите гилзи са си като наистина. Особено 
BneuamasBauu са лицата на героите. По-голямата 
част от гпях си имат собстВени изражения 
притежаВаши cbomBemHama мимика. EguHcmBeHume 
пробойни В kapmuHama се появяВат при околните 
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TECT 


Оценки Т | Сергей ГанчеВ 
Графика 

ЗВук 

Музика 

Геамплей 


Изисквания 

Процесор: Pentium П на 300MHz, 

Памет: 32 Mbauma, 

СВободно guckoBo npocmpaHcmBo: 100 MBauma, 

Видео: 3D Видео Карта с 4 Мбайта памет, DirectX v8.0. 


Хокеят е един сравнително ВарВарски спорт. Големи, добре onakoBaHu мъжаги Карат Кънки, 

размахВат cmukoBe и се размазВат Взаимно Върху плексигласоВи стени. 3abaBneHuemo е пълно. Дали поради 
липсата на досгпагпъчно слънце или поради тВърде дългите зими тази игра е особено популярна сред 
северните народи. Поредният симулатор, посВетен на този спорт, се казва NHL 2002. 


си е един абсолютно чист спортен симулатор. Вариантите на дейстВие са няколко: 
> игра В NHL (националната хоКейна лига на САЩ); 

> сВетоВен турнир; 

> странични единични сблъсъци. 

ЗабаВното е, че чоВек може да организира и сВой собстВен шампионат. Шмето и мястото на 
срещата се определят от него, както и отборите, koumo yuacmBam. NHL 2002 притежаВа Всички 
mumoBe от американската хокейна лига плюс десетина национални. ПрисъстВат Русия, САЩ, 
Финландия и т.н. По сравнително разбираеми причини почти половината отбори са от бившите 
съВетсКи републики. България отсъства. 

Играта предлага множество опции и по отношение на треньорската работа. Избраният отбор 
може ga ce изконтролира почти напълно. Ако uoBek uma опит с подобни произВедения, може да 
сътВори нещо наистина добро и om някой по-посредстВен отбор. На пряк Контрол подлежат и 
CbguucmBomo, продължителността на срещите и т.н. 

Още с пускането си NHL 2002 ocmaBs много 


Играта има страхотно оформление. Графиката и озвучаването ca на едно наистина Високо 
ниВо. Bcuuku играчи са анимирани добре. АВижениягпа са си kamo истински. В цялата игра няма ga 
Видите нито едно ВдърВено или изкустВено дВижение. „Библиотеката“ по отношение на екипи и лица 
е огромна. След определени постижения на играча NHL 2002 показВа и cbomBemHama реакция на 
съотборниците и публиката. ЗабаВените Кадри са интересни. СъщестВуВа опция, с kosimo може ga ce 
запазВат някои om kauecmBeHume изпълнения. ВпоследстВие можете да си ги гледате koako Ви душа 
поиска. 

ЗВукът на играта не оттстъпВа по нищо на картината. Играта бъка om свежи парчета. 
KomeHmamopume са забавни u не повтарят една и съща реплика по десетина поти. Ефектите са cu 
kamo на »kuBo. При гол цялата зала ce ВзриВвяВа, сякаш се onumBa ga Ви изтърбуши Колоните. Публиката 

започВа да Крещи, Вият сирени, а на заден план ce чуВа някакВа мощна музика. 

Контролът е лесен за научаВане и приложение. Схемата си е направо Класическа. ДВижение със 
стрелките и Всичко останало със „2“, „х“, „с“ и шпацията. Тази подредба издържа гарантирано и В Haŭ- 
заплетените ситуации. 

Като ияло серията игри, посветена Ha NHL, е Била Винаги добра. В някои години cbomBemHume 
издания са Били с едни гърди напред пред Всички останали спортни 
симулатори, Включително НЕА. NHL 2002 напълно отговаря на 

традицията. КачестВото на 
серията е дръпнало отноВо 
напред. = E 


E УЕБ SNAPSHO 
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